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Bonjour,

cela fais presque 3jours que suis bloqué sur une question pour mon projet de fin de semestre en python qui est à rendre dans les jours a venir.. 

Mon projet consiste à afficher graphiquement un labyrinthe avec turtle et intégrer une flèche qui puisse se déplacer (avec les flèche du clavier) en évitant les murs. J'ai déjà réussie à gérer l'affichage graphique j'ai des fonction qui me permette de connaitre le type de cellule avec la ligne et la colonne qu'on passe en argument, et une fonction qui permet de convertir les coordonnées en pixels (x, y) en coordonnées de cellule (ligne, colonne) du labyrinthe. 

Cela dis l'affichage marche sans aucun problème que ce soit l'affichage de la flèche et son déplacement en dehors du labyrinthe ou l'affichage du labyrinthe tout seul. mais je n'arrive pas a les combiner et afficher la flèche dans le labyrinthe.

quelqu'un pourrait me donner une solution s'il vous plaît ?
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